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Resumo

O texto apresenta o relato de um projeto desenvolvido com o0s professores de uma escola
—ivada de Educacio Bdsica do municipio de Canoas, através da realizagdo do Estdgio Curricular do
rso de Pedagogia, Habilitacdo em Supervisio Escolar, da Universidade Luterana do Brasil. As ativida-
s desenvolvidas centraram-se nas discussies, reflexdes e agdes prdticas sobre o uso da informdtica como
zcurso para a aprendizagem na educacio. Trata-se de um trabalho voltado para a real necessidade de
zualizagio docente frente a revolugdo tecnolégica que acompanha os dias atuais e, principalmente, para
z utilizagio do computador como ferramenta, meio intermedidrio entre o professor, o aluno e o conheci-
~ctifo.
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Abstract

The text presents the description of a project developed with the teachers of a private
school of basic education in Canoas, through the accomplishment of curricular training of the
“edagogy Course, with specialization in school’s supervision at Ulbra. The activities developed
were focused on the discussions, reflexions and practical actions aboul the use of computer as a source for
-earning in education. It is about the real needs of faculty members in face of the technological revolution
-hat happens in our days and, mainly, for the use of the computer as tool, a means between the teacher, the
student and knowledge.
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Este projeto fez parte da Disciplina Pré-  da Costa. A disciplina de estigio curriculay,
tica das Atividades de Supervisdo Escolar, per-  embasada nas determinagdes legais e nos pres-
tencente ao Curso de Pedagogia da ULBRA  supostos regimentais da Instituicio, tem como
(Universidade Luterana do Brasil), sob a su-  objetivos: proporcionar ao aluno estagiario
pervisdo da Professora Selma Franga e Silva  possibilidade de estabelecer contato direto

Marinice Langaro Vaisz é Mestranda em Educagéo pela Universidade Luterana do Brasil. Supervisora Escolar do Colégio Luterano Concérdia, Cancas’
RS. Enderego profissional: Rua Capistrano de Abreu, 229. Canoas. E-mail: omcvaisz@uol com.br

Textura Canoas n.3 22 semestre de 2000 p. 77-82




com a realidade sécio — cultural, identificando
as varidveis que interferem no processo edu-
cativo estabelecendo uma forma coerente para
a dinamizacao e sua agio profissional e envol-
ver o académico em uma proposta de acao, que
lhe possibilite demonstrar através da vivéncia
pratica os conhecimentos e habilidades adqui-
ridos durante o desenvolvimento das discipli-
nas curriculares.

O principio e agao norteadora desta dis-
ciplina sao a viabilizagao do processo teoria/
pritica. Assim sendo, a organizagio das ativi-
dades curriculares para a sua realizagao teve
os seguintes momentos principais: Sondagem
da realidade escolar, observacio das ativida-
des pedagégicas e administrativas da escola,
elaboracao de diagnéstico e Plano de Agao do
Estagio em Supervisdo Escolar - Projetos, exe-
cucdo e avaliacdo nas atividades previstas no
plano de agao.

A realizacio do Estdgio em Supervisao Es-
colar Il foi efetivada numa Instituicao de Ensino
Privada Confessional do municipio de Canoas,
em 1999 e ocorreu num processo de constante
planejamento, acompanhamento das agoes, ava-
liagao e redimensionamento das ag0es.

Uma das atividades previstas na disci-
plina de Prética das Atividades de Supervisao
Escolar é o desenvolvimento de um projeto que
possa contribuir com uma necessidade da es-
cola, prevista através da interface entre estagi-
aria, supervisora, professores, diregao e demais
membros da comunidade escolar.

Assim sendo, ao considerar que a escola
ndo pode ficar indiferente & efetiva revolugao
tecnolégica que acompanha os dias atuais, a
necessidade de desenvolver habilidades para
o uso dos computadores e suas tecnologias na
geracao do préximo milénio, as dificuldades
encontradas pelos professores em planejarem
suas préprias aulas utilizando-se da informa-
tica como um recurso para o ensino e, a partir
de planejamentos realizados com a diregdo,
coordenadores e professores do curso Técni-
co em Informatica da escola, fez-se necessaria
uma tomada de decisao para preparar 0s pro-
fessores a utilizar a Informatica como uma fer-
ramenta para a Educagio, proporcionando-lhes
uma nova visao de tecnologia no processo de
construgao do conhecimento.

O projeto teve como objetivo geral, pro-
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porcionar ao corpo docente reflexdes sobre o
uso da informatica para a construgdo do co-
nhecimento no dia-a-dia da escola.

Os objetivos especificos foram:

* proporcionar auto-avaliagdo dos pro-
fessores sobre sua pratica de ensino quanto a
utilizagao da informatica;

» demonstrar-lhes produtos e softwares
que sdo desenvolvidos para a educagio moti-
vando-os para 0 seu uso;

« realizar e compartilhar com o corpo do-
cente fundamentagao tedrica sobre o uso da
informatica na educacao através de bibliogra-
fias especificas;

« realizar reunido de estudos sobre o
tema, com uma palestra motivacional, debate e
oficina enfocando: 0 que os softwares fazem,
como trabalhar interdisciplinarmente e relato
de experiéncias que a escola j4 vem desenvol-
vendo;

» preparar 0s professores para o uso dos
utilitarios de softwares como: editor de texto,
softwares de apresentacio, pesquisas na Inter-
net, através de um mini-curso de informatica;

« avaliar o projeto com todos os dados
levantados.

A expectativa quanto a realizagao deste pro-
jeto foi de que 0 mesmo atingisse as metas e os
objetivos propostos, que proporcionasse mudan-
cas na metodologia de ensino através da infor-
mética utilizada atualmente pelos professores e
que contribuisse para a caminhada de atualiza-
¢do docente idealizada pela coordenagao.

As atividades para a realizagao do proje-
to se desenvolveram de abril a julho de 1999,
através da construcao do referencial tedrico,
distribuicdo de textos sobre: A Informadtica na
Educacio, realizacdo da I Mostra de Informati-
ca Educativa iReunido de professores com:
*Palestra (Palestrante convidada: Professora
Mara Liicia Cordeiro, da Universidade Federal
do Rio Grande do Sul); *Debate; *Mostra de
Softwares, assessoramentos, mini-curso para
professores: *Word, *Excel, *Power Point,
*html, *Softwares educativos, distribuigao de
textos sobre o tema para professores e avalia-
cao do projeto.

A importancia da escolha deste tema
pode-se encontrar na realidade contemporanea
onde a informética constitui um salto qualita-
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na histéria da humanidade, pois com ela,
que o desenvolvimento tecnoldgico dei-
de apenas ampliar a capacidade sensério -
motora do homem para ampliar a sua prépria
sapacidade mental de processar informacdes.

A educacao como responsédvel imediata
Pex esse processo, deve buscar, para tal tarefa,
apoio de um referencial tedrico cujo grau de
exnpromisso e coeréncia se subordine a uma
ecepcao geral da produgido do conhecimen-
w. ou seja, da dialética entre 0 homem que apre-
enxie e as objetividades apreensiveis. Além dis-
®, a educacao, como fato social, ou produto de
aeterminada sociedade para esta mesma socie-
zade, deve sobretudo comprometer-se etica-
mente no sentido de buscar a integridade e o
axenvolvimento sociais.
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computador pode ser utilizado de diversas for-
mas e para diversos fins. De acordo com a concep-
cdo de educagio adotada, pode ser utilizado para
desenvolver a socializacio ou o individualismo, a
cooperagao ou a competicao. Pode ser usado tam-
bém para desenvolver as estruturas de pensamen-
to ou para transmitir conhecimentos. Sendo ape-
nas mais um recurso pedagégico, seu uso na esco-
la vai depender da concepgio de educacio e dos
objetivos do professor. (Haidt,1994)

Além disso, o professor necessita de um
“2mpo para apropriar-se das tecnologias da in-
ormatica educativa, analisar como se apren-
de, como se ensina e como os computadores
podem ser usados em sala de aula para apren-
dizagem e desenvolvimento do raciocinio, ca-
2acitando os alunos para a resolugio de situa-
s0es problemas. Esta nova concepgio de ensi-
no ndo é uma situagao de conforto para os edu-
cadores, muito ao contrario, é enfrentar o novo,
desestruturar situagbes estaveis de ensinar e
aprender. Em geral hd resisténcia na busca de
conhecimentos, atualizagbes, disponibilidade
e organizagdo de seu tempo para buscar nos
computadores uma ferramenta importante de
auxilio as suas aulas.

E também hi os que dizem ter os dois
lados da moeda, criticando o uso dos compu-
tadores e apresentado os riscos que eles apre-
sentam para a mente das criangas, como leva-
las a se desconectar do mundo real, do ponto
de vista emocional, intelectual e social, bem
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como problemas de visao e falta de atividades
fisicas se o tempo de utilizagao for excessivo.
Daj, a extrema importancia do professor
que, direcionando as pesquisa de forma res-
ponsavel, fazendo experimentos no mundo real
paraainter-relagao com o contetido informati-
zado, realizando as interferéncias e problema-
tizando passo a passo o software para que o
aluno se sinta desafiado e motivado a buscar
solugbes, encontrando saidas e propondo re-
sultados, nao serd, como muitos afirmam em
suas resisténcias, substituido pela maquina.
Porém, conforme Barros, (1988, p-29):

Pode-se acreditar na substituicio dos professores
menos capazes, que se corntentam em fazer da sala
de aula o local de separagio entre o que sabe e os
que ndo sabem, impondo-se como donos de um
saber incontestével, visto que ndo permitem espa-
gos para o confronto. Havendo a democratizagio da
informacdo haverd concomitantemente a democra-
_tizagdo da relacio entre professor e aluno. Apenas
desta forma é que se cria conhecimento: pela aritica

que se faca pelo proprio conhecimento,

O contato regrado e orientado da crianca
com o computador em uma situacido de ensi-
no-aprendizagem contribui positivamente para
a aceleragao do seu desenvolvimento cogniti-
vo eintelectual, em especial no que diz respei-
to ao raciocinio l6gico e formal, & capacidade
de pensar com rigor e de modo sistemaético, a
habilidade de inventar e encontrar solugdes
para problemas.

Nao se nega que esses efeitos podem ser
conseguidos através de outros meios; mas tam-
bém néo hd como negar que o uso do computa-
dor, hoje, faz-se acompanhar de varidveis im-
portantes para o processo de ensino-aprendi-
zagem, geralmente inexistentes nos meios mais
convencionais. O computador introduz am
elemento motivacional indiscutivel e muito
positivo, tanto para os alunos comeo para os
professores.

Hoje em dia, 0 uso de computadores no
processo pedagdgico j4 é uma realidade e uma
conquista da escola. Seu emprego nio se limi-
ta mais a algumas poucas escolas privilegia-
das, pois pode ser enconirado tanto em esco-
las particulares como em algumas unidades
escolares das redes priblicas de ensino.
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Assim como o video, o livro e o filme, o
computador ndo ¢ usado apenas para motivar os
alunos e fazé-los participar mais ativamente do
trabalho escolar. Como os outros recursos, ele é
um instrumento de comunicacgio de dados.

A relagao de ensino € uma relagio de comunicacao
por exceléncia, que visa a formar e informar; e ins-
trumentos que possam se encaixar nesta dindmica
tém sempre a possibilidade de servir ao ensino.
Livros, videos, fotografias, computadores e ou-
tros sdo formas de comunicar conhecimentos e,

comuo tais, interessam “a educacac”. (Marques,p.17)

No entanto o computador apresenta uma
nova forma de comunicar o conhecimento: ele
recebe dados do aluno, analisa-os e, em troca,
fornece novos elementos como resposta, de
acordo com a necessidade de seu interlocutor.
Assim, ele interage com o aluno. Desenvolve-
se, entdo, uma espécie de didlogo entre o ho-
mem e a maquina; o aluno e o computador tor-
nam-se interlocutores um do outro.

O uso do computador na educagio tem
sido alvo de debates e questionamentes. Na
verdade o que se discute nao € o instrumento
em si, mas a maneira de empregé-lo, que de-
pende de uma concepgao filoséfica e de uma
teoria de aprendizagem. De acordo com a con-
cepgao de educacgdo adotada, o computador
assumird determinado papel na relagao entre o
aluno, o conhecimento e o professor. -

Um dos aspectos que tem sido objeto de
discussdo é a relagdo entre a Informatica e a
Educacdo. Ao analisar esta relacdo, Barros e
D’ Ambrosio (1988) afirmam que esta questao
tem dupla face:

...de um lado, é preciso educar para a sociedade
informatizada, a fim de reduzir os custos sociais
de uma readaptagdo tao profunda; por outro lado
¢é preciso utilizar a informética para educar, pois
isto é condicio necessaria, a médio prazo, para
uma reducio significativa dos custos da educa-
¢do. Sem tal reducdo serd impossivel uma real
democratizacio das oportunidades educacionais,
a qual se constitui, por si s6, uma tinica forma de
tornar irreversivel o préprio processo democrati-
co {p.28).
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Para superar esta primeira fase de diivida
e ansiedade, é preciso que a escola faga um pla-
nejamento a longo prazo onde se estabeleca
um foco voltado para a qualidade. A informa-
tica é apenas um instrumento desse processo.
E necessério um esforco conjunto da diregao,
professores, pais e alunos para apressar a fase
de transigao, pois nao se trata apenas de alterar
a infra-estrutura, informatizar e ganhar acesso
as novas tecnologias, mas sim, mudangas mais
profundas, de nivel interpessoal, onde s6 o
equipamento nao é suficiente.

O professor precisa assumir um papel
de facilitador que vai estar aprendendo com o
aluno para construir um conhecimento.

O modo como utilizamos as tecnologias
€ o ponto de partida para discutir a forma como
elas influenciario o processo de construcgao do
conhecimento. E desse ponto que parte em sua
anilise, a Dra. Léa Fagundes, do Laboratério
de Estudos Cognitivos da UFRGS, em entre-
vista & Revista Educacao:

De um modo geral essas novas tecnologias vao se
' caracterizar por um enriquecimento da vida das
pessoas. Mas, se a escola utilizar esses recursos
dentro de um sistema formal e tradicional, eles

ndo terdo muita utilidade.

O emprego do computador no processo
pedagdgico, assim como o uso de qualquer tec-
nologia, exige do educador uma reflexao criti-
ca. Refletir criticamente sobre o valor pedagé-
gico da Informatica significa também refletir
sobre as transformagdes da escola e repensar o
futuro da educagao.

Bussuet (1985), afirma que a aprendiza-
gem se processa de duas formas:

- por heteroestruturagao, “caracterizada por ums
(trans)formagio do aluno, com agfo preponderar-
te de um agente exterior e primazia do objefo trars

mitido ou construido”

- por auto-estrutura¢io, “caracterizada por umz
ajuda ao aluno para se (trans)formar, com ago pro-
pria do aluno e primazia do sujeito, a titulo ini=

vidual ou coletivo”. (p.34).
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Na aprendizagem por heteroestruturacao,
aaluno é passivo diante da maquina, pois esta
serve apenas para fazer o aluno adquirir certos
conteidos e comportamentos pré-determina-
J0s, de acordo com uma concepgao behavioris-
= (Skinner), como por exemplo a instrugao pro-
gramada. Sua énfase recai no ensino concebido
como simples treinamento e ndo no desenvol-
simento das estruturas mentais. Nessa perspec-
=va, o computador é utilizado no ensino de
orma individualista.

Na aprendizagem por auto-estruturacao,
seducando tem uma participagao ativa na cons-
srucio do conhecimento. Ele ¢ ativo diante da
miquina através de programas interativos que
sermitem a descoberta, pela observagio, e a in-
vengao, pelo ensaio de modelos de pensamen-
=0, tanto individualmente como em grupo.

¢ Naaprendizagem pela informética, atra-
+és de softwares que desenvolvem as estrutu-
-3s do pensamento, o aluno experimenta-as e
verifica-as, num contexto de resolugic de pro-
Slemas e de comunicagao, bem como desen-
volve processos que ele pode transpor para
sutras disciplinas. O aluno deve ter a possibi-
Zdade de manipular o computador como um
suporte para as suas descobertas.

O computador nio deve ser encarado também
como uma panacéia, isto €, como um remédio para
todos os problemas da educagio escolar. E apenas
mais uma alternativa que se apresenta e cuja con-
tribuigdo para o processo pedagégico exige, da
parte do educador, uma anilise critica, em fun-
coes das concepcoes e dos objetivos da educacao.
(Haidt, 1994, p.280)

CONSIDERACOES FINAIS

Este Projeto atingiu as metas e os objeti-
vos propostos, principalmente quanto a con-
tribuigdo para a caminhada de atualizagao e
reflexao docente sobre a importancia do uso
da informatica na educagio como uma ferra-
menta para o professor enquanto facilitador
do processo de construgao do conhecimento.
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Foi possivel observar através do relato dos
professores que ha necessidade e interesse de
mais encontros para estudo a respeito do tema,
e que este foi apenas o inicio de uma grande
caminhada.

Quanto a avaliagio da primeira etapa do
projeto, a Reuniao de Sensibilizagao, consta-
tou-se que proporcionou aos professores um
repensar de suas técnicas e visao do uso dos
computadores para trabalhar os contetidos de
ensino, troca de experiéncias, enriquecimento
de vivéncias pela oportunidade de todos se
manifestarem, e principalmente, oportunida-
de de reflexdo para os professores questiona-
rem-se sobre suas préticas.

A Professora Mara Lucia Cordeiro da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul,
convidada para trabalhar no primeiro momen-
to do encontro com os professores, abordou o
assunto com muita seguranga e competéncia.

Durante o intervalo, alunas do curso téc-
nico em informatica da escola, fizeram uma
pesquisa junto aos professores presentes para
levantamento de dados sobre conhecimento na
area da informatica , interesse e disponibilida-
de para 0s mini-cursos a serem realizados na
segunda etapa do projeto de estagio.

Na segunda parte da Mostra de Informa-
tica, a Professora monitora do laboratério de
informatica da escola, fez uma demonstracao
dos principais softwares e suas variadas for-
mas de utilizacao, atendendo ainda mais as ex-
pectativas do grupo de educadores presentes.

O desafio que se poe a frente agora é ain-
da maior. O educador nao pode ficar oculto as
novas tecnologias voltadas para as diferentes
formas do aluno construir a aprendizagem. O
importante é que continuemos com esta busca
para, cada vez mais, desenvolver um trabalho
com qualidade, pois acredito que sempre serd
a agao de educadores: um intenso aprender e
vencer desafios diante das constantes mudan-
cas educativas, tecnoldgicas, humanas, admi-
nistrativas € sociais.

A realizagao deste projeto foi uma expe-
riéncia muito importante pois proporcionou
estar melhor preparada dentro de uma dimen-
sio politico pedagdgica, para a minha atuagao
com competéncia profissional.

Assim, ao finalizar mais esta etapa do es-
tagio em Supervisdo Escolar, concluindo o Cur-
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so de Pedagogia, passei a acreditar ainda mais
que a vida ¢é cheia de possibilidades que nos
desafiam diariamente a correr riscos, tentar coi-
sas novas e ver as coisas de um modo diferente.
E ¢ através destes momentos especiais que
aprendemos a mudar e crescer, para aproveitar
a preciosa dddiva do que somos e do que sabe-
mos. Porque € somente quando tentamos que
descobrimos o que podemos fazer.
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